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Ab 7 Jahren 

Henriette Wich/Steffen Gumpert 

TEAM LUPE ermittelt

Der rätselhafte Hundedieb 

978-3-401-71677-0

Henriette Wich studierte Germanistik und 

Philosophie und arbeitete als Buchlektorin. 

2000 begann sie sehr erfolgreich eigene 

Kinderund Jugendbücher zu schreiben. Be-

sonders beliebt sind ihre Kinderkrimis in der 

Bestseller-Reihe »Die drei !!!«. Die Autorin 

lebt in Regensburg.
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Zum Lesen verlocken
Arena – Neue Materialien für die Grundschule

Klassen 1–4

Ab 7
Henriette Wich . Henriette Wich/Steffen Gumpert

Team LUPE ermittelt

Der rätselhafte Hundedieb

Eine Detektivgeschichte zum Mitraten

Arena Verlag

Reihe „Team LUPE ermittelt“

Bilder von Steffen Gumpert

ISBN 978-3-401-71677-0

64 Seiten

Geeignet ab dem 2. Lesejahr 

Eine Erarbeitung von  

Peter Conrady & Barbara Sengelhoff

Herausgegeben von

Peter Conrady

Zum Inhalt

Paul rollt mit seinem Rolli und seiner Hündin Murmel zum Schulfest. Natürlich trifft er dort seine drei besten 

LUPE-Freund*innen Lulu, Umut und Elsa. Alle Kinder sind begeistert von den Kunststücken, die Murmel auf 

Kommando zeigt.

Auf dem Heimweg gehen die LUPE-Kinder noch in die Döner-Bude von Umuts Onkel Sefa und seiner Tante Tula. 

Kurz begegnet ihnen der Besitzer einer Zoohandlung, Herr Weber, der Murmel aufmerksam wahrnimmt.

Schock am nächsten Morgen: Murmel ist verschwunden. Paul bekommt einen anonymen Anruf, dass Murmel 

übermorgen zurückkäme.

Die Vier wollen natürlich nicht solange warten. Sie nehmen sofort die Spuren auf – und die führen zunächst in 

die falsche Richtung, zu Herrn Weber. Dann kommen sie Lukas auf die Spur, einem Jungen aus der Schule. Der 

will mit Murmel auf der Bühne eine Show präsentieren. Doch die LUPE-Kinder sind schneller ...

Argumentieren 1

Seite 10 
Kunststücke mit Murmel: Gehorchen auf SignalPaul schnippt mit den Fingern. Sofort macht Murmel Männchen.Paul wedelt mit der Hand. Murmel robbt über den Boden.Am Schluss gähnt Paul: „Uaaah!“ Murmel legt sich hin und tut so, als ob sie schlafen würde.

1. Lies genau: 
Auf welches „Signal“ hört Murmel und macht das,  was Paul will? Paul dressiert** seinen Hund.  Warum macht Murmel das Kunststück? 2. Diskutiert, warum Paul das macht und warum  Murmel gehorcht.

3. Begründet eure Meinung.  Gefällt dir das? Gefällt dir das nicht?4. Was fällt euch zu „Dressur“ ein? Befragt auch eure Lehrer*in.

**dressieren heißt: zeigen, beibringen, erziehen, zähmen. Für Erfolge gibt es 
eine Belohnung.
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Die Ratekrimis zur Lehrwerksreihe 
PASSWORT LUPE im Arena Verlag
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Steff en Gumpert studierte visuelle Kommuni-

kation. Er zeichnet schon sein ganzes Leben 

lang, seit einigen Jahren auch Kinderbücher, 

manchmal schreibt er selber welche. Neben-

bei zeichnet er Comics und Cartoons für große 

und kleine Unerwachsene. Er lebt in Berlin.

Eine Kooperation zwischen Arena und der Westermann Bildungsmedien Verlag GmbH

Ab 8 Jahren 

Henriette Wich/Zapf 

TEAM LUPE ermittelt

Spurensuche um Mitternacht

978-3-401-71678-7

Ab 7 Jahren 

Henriette Wich/Michael Stapper 

TEAM LUPE ermittelt

Koffer-Klau im Klassenzimmer 

978-3-401-71879-8
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Haben Sie Interesse an einer Veranstaltung? 

Wir beraten Sie gerne: lesungen@arena-verlag.de 
LESUNG
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